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3. Programación didáctica de Matemáticas A 4ºESO 
 
3.1 Contextualización 
 
A la hora de comenzar el curso se dispone de cuatro alumnas. A dos de ellas se contempla una 
adaptación curricular no significativa, adaptándolas en principio la evaluación. En función de cómo 
evolucione el curso se estudiará la necesidad de aumentar las medidas contempladas. 
 
3.2 Contribución del área al desarrollo de las competencias clave, las 

competencias específicas y su conexión con los descriptores del 
perfil de salida 

 
Las matemáticas se encuentran en cualquier actividad humana, desde el trabajo científico hasta las 
expresiones culturales y artísticas, y forman parte del acervo cultural de nuestra sociedad. El 
razonamiento, la argumentación, la modelización, el conocimiento del espacio y del tiempo, la toma 
de decisiones, la previsión y control de la incertidumbre o el uso correcto de la tecnología digital son 
características de las matemáticas, pero también la comunicación, la perseverancia, la organización 
y optimización de recursos, formas y proporciones o la creatividad. Así ́pues, resulta importante 
desarrollar en el alumnado las herramientas y saberes básicos de las matemáticas que le permitan 
desenvolverse satisfactoriamente tanto en contextos personales, académicos y científicos como 
sociales y laborales.  

 
El desarrollo curricular de las matemáticas se fundamenta en los objetivos de la etapa, prestando 
especial atención a la adquisición de las competencias clave establecidas en el Perfil de salida del 
alumnado al término de la enseñanza básica. Dicha adquisición es una condición indispensable 
para lograr el desarrollo personal, social y profesional del alumnado, y constituye el marco de 
referencia para la definición de las competencias específicas de la materia. 

 
Las líneas principales en la definición de las competencias específicas de matemáticas son la 
resolución de problemas y las destrezas socioafectivas. Además, se abordan la formulación de 
conjeturas, el razonamiento matemático, el establecimiento de conexiones entre los distintos 
elementos matemáticos, con otras materias y con la realidad, y la comunicación matemática, todo 
ello con el apoyo de herramientas tecnológicas.  

 
La investigación en didáctica ha demostrado que el rendimiento en matemáticas puede mejorar si 
se cuestionan los prejuicios y se desarrollan emociones positivas hacia las matemáticas. Por ello, 
el dominio de destrezas socioafectivas como identificar y manejar emociones, afrontar los desafíos, 
mantener la motivación y la perseverancia y desarrollar el autoconcepto, entre otras, permitirá́ al 
alumnado aumentar su bienestar general, construir resiliencia y prosperar como estudiante de 
matemáticas. 

 
Por otro lado, resolver problemas no es solo un objetivo del aprendizaje de las matemáticas, sino 
que también es una de las principales formas de aprender matemáticas. En la resolución de 
problemas destacan procesos como su interpretación, la traducción al lenguaje matemático, la 
aplicación de estrategias matemáticas, la evaluación del proceso y la comprobación de la validez 
de las soluciones. Relacionado con la resolución de problemas se encuentra el pensamiento 
computacional. Este incluye el análisis de datos, la organización lógica de los mismos, la búsqueda 
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de soluciones en secuencias de pasos ordenados y la obtención de soluciones con instrucciones 
que puedan ser ejecutadas por una herramienta tecnológica programable, una persona o una 
combinación de ambas, lo cual amplía la capacidad de resolver problemas y promueve el uso 
eficiente de recursos digitales. 

 
Las competencias específicas entroncan y suponen una profundización con respecto a las 
adquiridas por el alumnado a partir del área de Matemáticas durante la Educación Primaria, 
proporcionando una continuidad en el aprendizaje de las matemáticas que respeta el desarrollo 
psicológico y el progreso cognitivo del alumnado. Se relacionan entre sí y han sido agrupadas en 
torno a cinco bloques competenciales según su naturaleza: resolución de problemas (1 y 2), 
razonamiento y prueba (3 y 4), conexiones (5 y 6), comunicación y representación (7 y 8) y destrezas 
socioafectivas (9 y 10). 

 
La adquisición de las competencias específicas a lo largo de la etapa se evalúa a través de los 
criterios de evaluación y se lleva a cabo a través de la movilización de un conjunto de saberes 
básicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Estos saberes se estructuran en torno 
al concepto de sentido matemático, y se organizan en dos dimensiones: cognitiva y afectiva. Los 
sentidos se entienden como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de 
contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos, estocásticos y socioafectivos. Dichos 
sentidos permiten emplear los saberes básicos de una manera funcional, proporcionando la 
flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre los diferentes sentidos, por lo que el orden 
de aparición no implica ninguna temporalización ni orden cronológico en su tratamiento en el aula. 

 
El sentido numérico se caracteriza por la aplicación del conocimiento sobre numeración y cálculo 
en distintos contextos, y por el desarrollo de habilidades y modos de pensar basados en la 
comprensión, la representación y el uso flexible de los números y las operaciones.  

 
El sentido de la medida se centra en la comprensión y comparación de atributos de los objetos del 
mundo natural. Entender y elegir las unidades adecuadas para estimar, medir y comparar 
magnitudes, utilizar los instrumentos adecuados para realizar mediciones, comparar objetos físicos 
y comprender las relaciones entre formas y medidas son los ejes centrales de este sentido.  

 
Asimismo, se introduce el concepto de probabilidad como medida de la incertidumbre.  

 
El sentido espacial aborda la comprensión de los aspectos geométricos de nuestro mundo. Registrar 
y representar formas y figuras, reconocer sus propiedades, identificar relaciones entre ellas, 
ubicarlas, describir sus movimientos, elaborar o descubrir imágenes de ellas, clasificarlas y razonar 
con ellas son elementos fundamentales de la enseñanza y aprendizaje de la geometría.  

 
El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matemáticas. Ver lo 
general en lo particular, reconociendo patrones y relaciones de dependencia entre variables y 
expresándolas mediante diferentes representaciones, así ́ como la modelización de situaciones 
matemáticas o del mundo real con expresiones simbólicas son características fundamentales del 
sentido algebraico. La formulación, representación y resolución de problemas a través de 
herramientas y conceptos propios de la informática son características del pensamiento 
computacional. Por razones organizativas, en el sentido algebraico se han incorporado dos 
apartados denominados Pensamiento computacional y Modelo matemático, que no son exclusivos 
del sentido algebraico y, por lo tanto, deben trabajarse de forma transversal a lo largo de todo el 
proceso de enseñanza de la materia.  
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El sentido estocástico comprende el análisis y la interpretación de datos, la elaboración de 
conjeturas y la toma de decisiones a partir de la información estadística, su valoración crítica y la 
comprensión y comunicación de fenómenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones 
cotidianas.  

 
El sentido socioafectivo integra conocimientos, destrezas y actitudes para entender y manejar las 
emociones, establecer y alcanzar metas, y aumentar la capacidad de tomar decisiones 
responsables e informadas, lo que se dirige a la mejora del rendimiento del alumnado en 
matemáticas, a la disminución de actitudes negativas hacia ellas, a la promoción de un aprendizaje 
activo y a la erradicación de ideas preconcebidas relacionadas con el género o el mito del talento 
innato indispensable. Para lograr estos fines, se pueden desarrollar estrategias como dar a conocer 
al alumnado el papel de las mujeres en las matemáticas a lo largo de la historia y en la actualidad, 
normalizar el error como parte del aprendizaje, fomentar el diálogo equitativo y las actividades no 
competitivas en el aula. Los saberes básicos correspondientes a este sentido deberían desarrollarse 
a lo largo de todo el currículo de forma explícita.  

 
Las competencias específicas, los criterios de evaluación y los saberes básicos están diseñados 
para facilitar el desarrollo de unas matemáticas inclusivas que permitan el planteamiento de tareas 
individuales o colectivas, en diferentes contextos, que sean significativas y relevantes para los 
aspectos fundamentales de las matemáticas. A lo largo de toda la etapa se ha de potenciar el uso 
de herramientas tecnológicas en todos los aspectos de la enseñanza- aprendizaje ya que estas 
facilitan el desarrollo de los procesos del quehacer matemático y hacen posible huir de 
procedimientos rutinarios.  

 
Matemáticas A se desarrolla preferentemente mediante la resolución de problemas, la investigación 
y el análisis matemático de situaciones de la vida cotidiana; mientras que  

 
Competencias específicas  

 
1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las 

matemáticas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.  
 
La resolución de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las 
matemáticas, ya que es un proceso central en la construcción del conocimiento 
matemático. Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los 
problemas propuestos en el ámbito de las matemáticas permiten ser catalizadores de 
nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan durante su resolución ayudan 
a la construcción de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos.  
 
El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matemático que el 
alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas. Para ello es necesario 
proporcionar herramientas de interpretación y modelización (diagramas, expresiones 
simbólicas, graficas, etc.), técnicas y estrategias de resolución de problemas como la 
analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución de manera 
inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición en problemas más sencillos o la 
búsqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir 
riesgos y aceptar el error como parte del proceso.  
 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de 
salida: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4.  
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2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, 
evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto 
de vista matemático y su repercusión global.  
 
El análisis de las soluciones obtenidas en la resolución de un problema potencia la 
reflexión crítica sobre su validez, tanto desde un punto de vista estrictamente matemático 
como desde una perspectiva global, valorando aspectos relacionados con la 
sostenibilidad, la igualdad de género, el consumo responsable, la equidad o la no 
discriminación, entre otros. Los razonamientos científico y matemático serán las 
herramientas principales para realizar esa validación, pero también lo son la lectura 
atenta, la realización de preguntas adecuadas, la elección de estrategias para verificar 
la pertinencia de las soluciones obtenidas según la situación planteada, la conciencia 
sobre los propios progresos y la autoevaluación.  
 
El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la 
metacognición como la autoevaluación y la coevaluación, la utilización de estrategias 
sencillas de aprendizaje autorregulado, uso eficaz de herramientas digitales como 
calculadoras u hojas de cálculo, la verbalización o explicación del proceso y la selección 
entre diferentes métodos de comprobación de soluciones o de estrategias para validar 
las soluciones y su alcance.  
 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de 
salida: STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.  
 

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autónoma, 
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación, para generar nuevo 
conocimiento.  
 
El razonamiento y el pensamiento analítico incrementan la percepción de patrones, 
estructuras y regularidades tanto en situaciones del mundo real como abstractas, 
favoreciendo la formulación de conjeturas sobre su naturaleza.  
 
Por otro lado, el planteamiento de problemas es otro componente importante en el 
aprendizaje y enseñanza de las matemáticas y se considera una parte esencial del 
quehacer matemático. Implica la generación de nuevos problemas y preguntas 
destinadas a explorar una situación determinada, así ́ como la reformulación de un 
problema durante el proceso de resolución del mismo.  
 
La formulación de conjeturas, el planteamiento de nuevos problemas y su comprobación 
o resolución se puede realizar por medio de materiales manipulativos, calculadoras, 
software, representaciones y símbolos, trabajando de forma individual o colectiva y 
aplicando los razonamientos inductivo y deductivo.  
 
El desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar conjeturas, examinar 
su validez y reformularlas para obtener otras nuevas susceptibles de ser puestas a 
prueba promoviendo el uso del razonamiento y la demostración como aspectos 
fundamentales de las matemáticas. Cuando el alumnado plantea nuevos problemas, 
mejora el razonamiento y la reflexión al tiempo que construye su propio conocimiento, lo 
que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, así ́como de entusiasmo 
hacia el proceso de aprendizaje de las matemáticas.  
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Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de 
salida: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.  
 

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, 
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y 
creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.  
 
El pensamiento computacional entronca directamente con la resolución de problemas y 
el planteamiento de procedimientos, utilizando la abstracción para identificar los 
aspectos más relevantes, y la descomposición en tareas más simples con el objetivo de 
llegar a una solución del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informático. 
Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los aspectos 
fundamentales de la informática con las necesidades del alumnado.  
 
El desarrollo de esta competencia conlleva la creación de modelos abstractos de 
situaciones cotidianas, su automatización y modelización y la codificación en un lenguaje 
fácil de interpretar por un sistema informático.  
 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de 
salida: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.  
 

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, 
interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una visión de las 
matemáticas como un todo integrado.  
 
La conexión entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matemáticas aporta 
una compresión más profunda y duradera de los conocimientos adquiridos, 
proporcionando una visión más amplia sobre el propio conocimiento. Percibir las 
matemáticas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre 
ellas, tanto sobre las existentes entre los bloques de saberes como sobre las que se dan 
entre las matemáticas de distintos niveles o entre las de diferentes etapas educativas.  
 
El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matemáticas con 
ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matemáticas en la 
resolución de problemas y comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para 
formar un todo integrado.  
 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de 
salida: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.  

 
6. Identificar las matemáticas implicadas en otras materias y en situaciones reales 

susceptibles de ser abordadas en términos matemáticos, interrelacionando conceptos y 
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.  
 
Reconocer y utilizar la conexión de las matemáticas con otras materias, con la vida real 
o con la propia experiencia aumenta el bagaje matemático del alumnado. Es importante 
que los alumnos y alumnas tengan la oportunidad de experimentar las matemáticas en 
diferentes contextos (personal, escolar, social, científico y humanístico), valorando la 
contribución de las matemáticas a la resolución de los grandes objetivos globales de 
desarrollo, con perspectiva histórica.  
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La conexión entre las matemáticas y otras materias no debería limitarse a los conceptos, 
sino que debe ampliarse a los procedimientos y las actitudes, de forma que los saberes 
básicos matemáticos puedan ser transferidos y aplicados a otras materias y contextos. 
Así,́ el desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre 
ideas, conceptos y procedimientos matemáticos con otras materias y con la vida real y 
su aplicación en la resolución de problemas en situaciones diversas.  
 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de 
salida: STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.  
 

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, información y 
resultados matemáticos, usando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y 
estructurar procesos matemáticos.  
 
La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en matemáticas es 
fundamental. La representación incluye dos facetas: la representación propiamente 
dicha de un resultado o concepto y la representación de los procesos que se realizan 
durante la práctica de las matemáticas.  
 
El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisición de un conjunto de 
representaciones matemáticas que amplían significativamente la capacidad para 
interpretar y resolver problemas de la vida real.  
 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de 
salida: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.  

 
8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos 

matemáticos, usando lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando la terminología 
matemática apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matemáticas.  
 
La comunicación y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educación 
científica y matemática. A través de la comunicación las ideas se convierten en objetos 
de reflexión, perfeccionamiento, discusión y rectificación. Comunicar ideas, conceptos y 
procesos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos.  
 
El desarrollo de esta competencia conlleva expresar y hacer públicos hechos, ideas, 
conceptos y procedimientos, de forma oral, escrita o gráfica, con veracidad y precisión, 
utilizando la terminología matemática adecuada, dando, de esta manera, significado y 
coherencia a las ideas.  
 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de 
salida: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.  

 
9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en 

práctica estrategias de aceptación del error como parte del proceso de aprendizaje y 
adaptándose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la 
consecución de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.  
 
Resolver problemas matemáticos –o retos más globales en los que intervienen las 
matemáticas– debería ser una tarea gratificante. Las destrezas emocionales dentro del 
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aprendizaje de las matemáticas fomentan el bienestar del alumnado, la regulación 
emocional y el interés por su aprendizaje.  
 
El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones, 
reconocer fuentes de estrés, ser perseverante, pensar de forma crítica y creativa, mejorar 
la resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.  
 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de 
salida: STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CE3.  

 
10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias 

de los demás, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos 
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante 
de matemáticas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.  
 
Trabajar los valores de respeto, igualdad o resolución pacífica de conflictos, al tiempo 
que se resuelven retos matemáticos, desarrollando destrezas de comunicación efectiva, 
de planificación, de indagación, de motivación y confianza en sus propias posibilidades, 
permite al alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia 
en igualdad creando relaciones y entornos de trabajo saludables.  
 
El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatía por los demás, establecer y 
mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicación asertiva, 
trabajar en equipo y tomar decisiones responsables. Asimismo, se fomenta la ruptura de 
estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matemáticas asociadas a cuestiones 
individuales, como, por ejemplo, las asociadas al género o a la creencia en la existencia 
de una aptitud innata para las matemáticas.  
 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de 
salida: CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.  

 
3.3 Unidades de programación 

 
UNIDADES DE PROGRAMACIÓN TEMPORALIZACIÓN 
Unidad 1. Sentido de las operaciones 

Primer trimestre Unidad 2. Proporcionalidad 
Unidad 3. Lenguaje algebraico. 
 
Unidad 4. Igualdades 

Segundo trimestre 
Unidad 5. Desigualdades 
Unidad 6. Funciones lineales, hipérbolas, 
parábolas 
Unidad 7. Análisis de funciones. 
Unidad 8. Geometría bidimensional y 
tridimensional. 

Tercer trimestre Unidad 9. Movimientos y transformaciones. 
Modelización matemática 
Unidad 10. Estadística. 
Unidad 11. Probabilidad. 
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Unidad de programación 1. Sentido de las operaciones. 
Trimestre: primero Sesiones: 13 
Criterios de evaluación Saberes Básicos 
1.2. Seleccionar herramientas y estrategias 
elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la 
resolución de problemas. 
1.3. Obtener todas las posibles soluciones 
matemáticas de un problema activando los 
conocimientos y utilizando las herramientas 
tecnológicas necesarias.  

A. Sentido numérico. 
- Operaciones con números reales en la resolución 
de situaciones contextualizadas, valorando si los 
resultados son razonables. 
- Propiedades de las operaciones aritméticas: 
cálculos con números reales, incluyendo con 
herramientas digitales.  
- Algunos números irracionales en situaciones de la 
vida cotidiana. 
- Patrones y regularidades numéricas en las que 
intervengan números reales.  
Situaciones de aprendizaje: 

 
Unidad de programación 2. Proporcionalidad. 
Trimestre: primero Sesiones: 13 
Criterios de evaluación Saberes Básicos 
1.1. Reformular problemas matemáticos de forma 
verbal y gráfica, interpretando los datos, las 
relaciones entre ellos y las preguntas planteadas. 
1.2. Seleccionar herramientas y estrategias 
elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la 
resolución de problemas. 
2.1. Comprobar la corrección matemática de las 
soluciones de un problema. 
2.2. Seleccionar las soluciones óptimas de un 
problema valorando tanto la corrección matemática 
como sus implicaciones desde diferentes 
perspectivas (de género, de sostenibilidad, de 
consumo responsable...).  
3.2. Crear variantes de un problema dado, 
modificando alguno de sus datos y observando la 
relación entre los diferentes resultados obtenidos. 
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al 
hacer frente a las diferentes situaciones de 
aprendizaje de las matemáticas aceptando la 
crítica razonada. 

A. Sentido numérico. 
- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa 
en diferentes contextos: desarrollo y análisis de 
métodos para la resolución de problemas. 
- Métodos de resolución de problemas relacionados 
con aumentos y disminuciones porcentuales, 
intereses y tasas en contextos financieros, 
interpretando la solución obtenida en el contexto 
del problema.  
 
F. Sentido socioafectivo 
- Gestión emocional: emociones que intervienen en 
el aprendizaje de las matemáticas. Autoconciencia 
y autorregulación. Superación de bloqueos 
emocionales en el aprendizaje de las matemáticas. 
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la 
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el 
aprendizaje de las matemáticas. 
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: 
apertura a cambios de estrategia y transformación 
del error en oportunidad de aprendizaje. 
Situaciones de aprendizaje: 

 
Unidad de programación 3. Lenguaje algebraico. 
Trimestre: primero Sesiones: 13 
Criterios de evaluación Saberes Básicos 
1.1. Reformular problemas matemáticos de forma 
verbal y gráfica, interpretando los datos, las 
relaciones entre ellos y las preguntas planteadas. 
1.2. Seleccionar herramientas y estrategias 
elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la 
resolución de problemas. 

D. Sentido algebraico. 
- Hablado con letras 
- Expresiones algebraicas. Polinomios.  
- Operaciones con polinomios. Identidades 
notables 
- División de polinomios. Regla de Ruffini. 
- Factorización de un polinomio. 
Situaciones de aprendizaje: 
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3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de 
forma guiada estudiando patrones, propiedades y 
relaciones.  
3.3. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas 
en la investigación y comprobación de conjeturas o 
problemas.  
7.1. Representar matemáticamente la información 
más relevante de un problema, conceptos, 
procedimientos y resultados matemáticos 
visualizando ideas y estructurando procesos 
matemáticos. 
7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, 
incluidas las digitales, y formas de representación 
(pictórica, gráfica, verbal o simbólica) valorando su 
utilidad para compartir información. 

 
Unidad de programación 4. Igualdades. 
Trimestre: segundo Sesiones: 12 
Criterios de evaluación Saberes Básicos 
1.1. Reformular problemas matemáticos de forma 
verbal y gráfica, interpretando los datos, las 
relaciones entre ellos y las preguntas planteadas. 
1.2. Seleccionar herramientas y estrategias 
elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la 
resolución de problemas. 
9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y 
desarrollar el autoconcepto matemático generando 
expectativas positivas ante nuevos retos 
matemáticos. 

D. Sentido algebraico. 
- Relaciones lineales, cuadráticas y de 
proporcionalidad inversa en situaciones de la vida 
cotidiana o matemáticamente relevantes: expresión 
mediante álgebra simbólica. 
- Formas equivalentes de expresiones algebraicas 
en la resolución de ecuaciones lineales y 
cuadráticas, y sistemas de ecuaciones lineales 
- Estrategias de discusión y búsqueda de 
soluciones en ecuaciones lineales y cuadráticas en 
situaciones de la vida cotidiana. 
- Ecuaciones y sistemas de ecuaciones: resolución 
mediante el uso de la tecnología. 
Situaciones de aprendizaje: 

 
Unidad de programación 5. Desigualdades. 
Trimestre: segundo Sesiones: 10 
Criterios de evaluación Saberes Básicos 
2.1. Comprobar la corrección matemática de las 
soluciones de un problema. 
2.2. Seleccionar las soluciones óptimas de un 
problema valorando tanto la corrección matemática 
como sus implicaciones desde diferentes 
perspectivas (de género, de sostenibilidad, de 
consumo responsable...).  
7.1. Representar matemáticamente la información 
más relevante de un problema, conceptos, 
procedimientos y resultados matemáticos 
visualizando ideas y estructurando procesos 
matemáticos. 
7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, 
incluidas las digitales, y formas de representación 
(pictórica, gráfica, verbal o simbólica) valorando su 
utilidad para compartir información.  

A. Sentido numérico. 
- Orden en la recta numérica. Intervalos. 
 
D. Sentido algebraico. 
- Formas equivalentes de expresiones algebraicas 
en la resolución de inecuaciones lineales. 
- Ecuaciones y sistemas de inecuaciones: 
resolución mediante el uso de la tecnología. 
Situaciones de aprendizaje: 
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Unidad de programación 6. Funciones lineales, hipérbolas, parábolas. 
Trimestre: segundo Sesiones: 12 
Criterios de evaluación Saberes Básicos 
1.1. Reformular problemas matemáticos de forma 
verbal y gráfica, interpretando los datos, las 
relaciones entre ellos y las preguntas planteadas. 
1.2. Seleccionar herramientas y estrategias 
elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la 
resolución de problemas. 
3.3. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas 
en la investigación y comprobación de conjeturas o 
problemas.  
4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar 
datos y descomponer un problema en partes más 
simples facilitando su interpretación y su 
tratamiento computacional. 
4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de 
forma eficaz interpretando, modificando y creando 
algoritmos sencillos.  
5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y 
experiencias matemáticas, formando un todo 
coherente. 
5.2. Analizar y poner en práctica conexiones entre 
diferentes procesos matemáticos aplicando 
conocimientos y experiencias previas.  

B. Sentido de la medida.  
- La pendiente y su relación con un ángulo en 
situaciones sencillas: deducción  
y aplicación. 
- Estudio gráfico del crecimiento y decrecimiento de 
funciones en contextos de la vida cotidiana con el 
apoyo de herramientas tecnológicas: tasas de 
variación absoluta, relativa y media.  
  
  
D. Sentido algebraico. 
- Variables: asociación de expresiones simbólicas 
al contexto del problema y diferentes usos. 
- Características del cambio en la representación 
gráfica de relaciones lineales y cuadráticas. 
- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida 
cotidiana y clases de funciones que las modelizan. 
- Relaciones lineales y no lineales: identificación y 
comparación de diferentes modos de 
representación, tablas, gráficas o expresiones 
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.  
- Representación de funciones: interpretación de 
sus propiedades en situaciones de la vida 
cotidiana. 
Situaciones de aprendizaje: 

 
Unidad de programación 7. Análisis de funciones. 
Trimestre: segundo Sesiones: 8 
Criterios de evaluación Saberes Básicos 
4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar 
datos y descomponer un problema en partes más 
simples facilitando su interpretación y su 
tratamiento computacional. 
6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser 
formuladas y resueltas mediante herramientas y 
estrategias matemáticas, estableciendo y aplicando 
conexiones entre el mundo real y las matemáticas, 
y usando los procesos inherentes a la investigación 
científica y matemática: inferir, medir, comunicar, 
clasificar y predecir. 
6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes 
entre las matemáticas y otras materias realizando 
un análisis crítico. 
6.3. Valorar la aportación de las matemáticas al 
progreso de la humanidad y su contribución en la 
superación de los retos que demanda la sociedad 
actual.  

D. Sentido algebraico. 
- Representación de funciones: interpretación de 
sus propiedades en situaciones de la vida 
cotidiana. 
- Patrones, pautas y regularidades: observación, 
generalización y término general en casos 
sencillos. 
- Modelización y resolución de problemas de la vida 
cotidiana mediante representaciones matemáticas 
y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos 
tipos de funciones. 
- Estrategias de deducción y análisis de 
conclusiones razonables de una situación de la 
vida cotidiana a partir de un modelo. 
 - Resolución de problemas mediante la 
descomposición en partes, la automatización y el 
pensamiento algorítmico. 
- Estrategias en la interpretación, modificación y 
creación de algoritmos. 
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7.1. Representar matemáticamente la información 
más relevante de un problema, conceptos, 
procedimientos y resultados matemáticos 
visualizando ideas y estructurando procesos 
matemáticos. 
7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, 
incluidas las digitales, y formas de representación 
(pictórica, gráfica, verbal o simbólica) valorando su 
utilidad para compartir información.  
9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y 
desarrollar el autoconcepto matemático generando 
expectativas positivas ante nuevos retos 
matemáticos. 

- Formulación y análisis de problemas de la vida 
cotidiana mediante programas y otras 
herramientas. 
 
F. Sentido socioafectivo 
- Gestión emocional: emociones que intervienen en 
el aprendizaje de las matemáticas. Autoconciencia 
y autorregulación. Superación de bloqueos 
emocionales en el aprendizaje de las matemáticas. 
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la 
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el 
aprendizaje de las matemáticas. 
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: 
apertura a cambios de estrategia y transformación 
del error en oportunidad de aprendizaje. 
- Asunción de responsabilidades y participación 
activa, optimizando el trabajo en equipo. 
Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y 
gestionar ayuda. 
- Métodos para la gestión y la toma de decisiones 
adecuadas en la resolución de situaciones propias 
del quehacer matemático en el trabajo en equipo. 
 - Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad 
presente en el aula y en la sociedad. 
- La contribución de las matemáticas al desarrollo 
de los distintos ámbitos del conocimiento humano 
desde una perspectiva de género. 
Situaciones de aprendizaje: 

 
Unidad de programación 8. Geometría bidimensional y tridimensional. 
Trimestre: tercero Sesiones: 15 
Criterios de evaluación Saberes Básicos 
2.1. Comprobar la corrección matemática de las 
soluciones de un problema. 
2.2. Seleccionar las soluciones óptimas de un 
problema valorando tanto la corrección matemática 
como sus implicaciones desde diferentes 
perspectivas (de género, de sostenibilidad, de 
consumo responsable...).  
6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser 
formuladas y resueltas mediante herramientas y 
estrategias matemáticas, estableciendo y aplicando 
conexiones entre el mundo real y las matemáticas, 
y usando los procesos inherentes a la investigación 
científica y matemática: inferir, medir, comunicar, 
clasificar y predecir. 
6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes 
entre las matemáticas y otras materias realizando 
un análisis crítico. 
8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y 
razonamientos matemáticos, utilizando diferentes 
medios, incluidos los digitales, con coherencia, 
claridad y terminología apropiada. 
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático 
presente en la vida cotidiana y en diversos 

C. Sentido espacial. 
- Propiedades geométricas de objetos de la vida 
cotidiana: investigación con programas de 
geometría dinámica. 
- Modelos geométricos: representación y 
explicación de relaciones numéricas y algebraicas 
en situaciones diversas.  
- Modelización de elementos geométricos de la 
vida cotidiana con herramientas tecnológicas como 
programas de geometría dinámica, realidad 
aumentada… 
- Elaboración y comprobación de conjeturas sobre 
propiedades geométricas mediante programas de 
geometría dinámica u otras herramientas. 
Situaciones de aprendizaje: 
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contextos comunicando mensajes con contenido 
matemático con precisión y rigor.  

 
Unidad de programación 9. Movimientos y transformaciones. Modelización matemática 
Trimestre: tercero Sesiones: 6 
Criterios de evaluación Saberes Básicos 
5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y 
experiencias matemáticas, formando un todo 
coherente. 
5.2. Analizar y poner en práctica conexiones entre 
diferentes procesos matemáticos aplicando 
conocimientos y experiencias previas. 

C. Sentido espacial. 
- Propiedades geométricas de objetos de la vida 
cotidiana: investigación con programas de 
geometría dinámica. 
- Transformaciones elementales en la vida 
cotidiana: investigación con herramientas 
tecnológicas como programas de geometría 
dinámica, realidad aumentada, etc. 
Situaciones de aprendizaje: 

 
Unidad de programación 10. Estadística. 
Trimestre: tercero Sesiones: 12 
Criterios de evaluación Saberes Básicos 
8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y 
razonamientos matemáticos, utilizando diferentes 
medios, incluidos los digitales, con coherencia, 
claridad y terminología apropiada. 
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático 
presente en la vida cotidiana y en diversos 
contextos comunicando mensajes con contenido 
matemático con precisión y rigor.  
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al 
hacer frente a las diferentes situaciones de 
aprendizaje de las matemáticas aceptando la 
crítica razonada. 
10.1. Colaborar activamente y construir relaciones 
trabajando con las matemáticas en equipos 
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, 
comunicándose de manera efectiva, pensando de 
forma crítica y creativa, tomando decisiones y 
realizando juicios informados. 
10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en 
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusión, 
la escucha activa, responsabilizándose del rol 
asignado y de la propia contribución al equipo. 

E. Sentido estocástico. 
- Diseño de estudios estadísticos reflexionando 
sobre las diferentes etapas del proceso estadístico. 
- Estrategias de recogida y organización de datos 
de situaciones de la vida cotidiana que involucren 
una variable bidimensional. Tablas de contingencia.  
- Gráficos estadísticos de una y dos variables: 
representación mediante diferentes tecnologías 
(calculadora, hoja de cálculo, aplicaciones...), 
análisis, interpretación y obtención de conclusiones 
razonadas. 
- Análisis e interpretación de tablas y gráficos 
estadísticos de una y dos variables cualitativas, 
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en 
contextos reales.  
- Medidas de localización y dispersión: 
interpretación y análisis de la variabilidad. 
- Interpretación de la relación entre dos variables, 
valorando gráficamente con herramientas 
tecnológicas la pertinencia de realizar una 
regresión lineal. Ajuste lineal con herramientas 
tecnológicas.  
- Estrategias y herramientas de presentación e 
interpretación de datos relevantes en 
investigaciones estadísticas mediante herramientas 
digitales adecuadas.  
- Análisis del alcance de las conclusiones de un 
estudio estadístico valorando la representatividad 
de la muestra. 
 
F. Sentido socioafectivo 
- Asunción de responsabilidades y participación 
activa, optimizando el trabajo en equipo. 
Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y 
gestionar ayuda. 
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- Métodos para la gestión y la toma de decisiones 
adecuadas en la resolución de situaciones propias 
del quehacer matemático en el trabajo en equipo. 
 - Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad 
presente en el aula y en la sociedad. 
- La contribución de las matemáticas al desarrollo 
de los distintos ámbitos del conocimiento humano 
desde una perspectiva de género.  
Situaciones de aprendizaje: 

 
Unidad de programación 11. Probabilidad. 
Trimestre: tercero Sesiones: 10 
Criterios de evaluación Saberes Básicos 
1.3. Obtener todas las posibles soluciones 
matemáticas de un problema activando los 
conocimientos y utilizando las herramientas 
tecnológicas necesarias. 
3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de 
forma guiada estudiando patrones, propiedades y 
relaciones.  
3.2. Crear variantes de un problema dado, 
modificando alguno de sus datos y observando la 
relación entre los diferentes resultados obtenidos. 
4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de 
forma eficaz interpretando, modificando y creando 
algoritmos sencillos. 

E. Sentido estocástico. 
- Experimentos aleatorios simples y compuestos: 
planificación, realización y análisis de la 
incertidumbre asociada. 
- Probabilidad: cálculo aplicando la regla de 
Laplace y técnicas de recuento en experimentos 
simples y compuestos (mediante diagramas de 
árbol, tablas...) y aplicación a la toma de decisiones 
fundamentadas.  
Situaciones de aprendizaje: 

 
3.4 Concreción de los métodos pedagógicos y didácticos. 

 
Principios didácticos 

1. Asegurar la relación de las actividades de enseñanza y aprendizaje con la vida real del 
alumnado, partiendo, siempre que sea posible, de su propia experiencia. 

2. Diseñar actividades y situaciones de aprendizaje que permitan establecer relaciones 
sustantivas entre los conocimientos y experiencias previas y los nuevos aprendizajes, 
facilitando de este modo la construcción de aprendizajes significativos. 

3. Organizar los contenidos en torno a ejes que permitan abordar los problemas, las 
situaciones y los acontecimientos dentro de un contexto y en su globalidad. 

4. Favorecer la interacción alumno/a-profesor y alumno/a-alumno/a, para que se produzca 
la construcción de aprendizajes significativos y la adquisición de contenidos de claro 
componente cultural y social. 

5. Potenciar el interés espontáneo del alumnado en el conocimiento de los códigos 
convencionales e instrumentos de cultura, aun sabiendo que las dificultades que estos 
aprendizajes conllevan pueden desmotivarles; es necesario preverlas y graduar las 
actividades en consecuencia. 

6. Tener en cuenta las peculiaridades de cada grupo y los ritmos de aprendizaje de cada 
persona en concreto, para adaptar los métodos y recursos a las diferentes situaciones. 

7. Proporcionar continuamente información sobre el momento del proceso de aprendizaje 
en el que se encuentra cada alumno/a, clarificando los objetivos que debe conseguir, 
haciéndole tomar conciencia de sus posibilidades y de las dificultades que debe superar, 
y propiciando la construcción de estrategias de aprendizaje innovadoras. 



 
C/ Vía Cornelia nº 2 l 39001 SANTANDER l Tel. 942 212 358 l E-mail cc.compania.de.maria@educantabria.es 

 

Programación Didáctica de Matemáticas A 4ºESO   Curso 25/26    14 

8. Impulsar las relaciones entre iguales proporcionando pautas que permitan la 
confrontación y modificación de puntos de vista, la coordinación de intereses, la toma de 
decisiones colectivas, la ayuda mutua y la superación de conflictos mediante el diálogo 
y la cooperación. 

9. Diseñar situaciones de aprendizaje para conseguir la plena adquisición y consolidación 
de criterios de evaluación teniendo en cuenta que muchos de ellos no se 
adquieren únicamente a través de las actividades desarrolladas en el contexto del aula, 
pero que el funcionamiento de la escuela como organización social sí puede facilitar: 
participación, respeto, cooperación, solidaridad, tolerancia, libertad responsable, etc. 

 
Metodología específica 
 
Las Matemáticas A de 4.º de Educación Secundaria Obligatoria pretenden asentar y ampliar los 
conocimientos adquiridos en los dos cursos anteriores de la Educación Secundaria Obligatoria y 
darle a todos ellos un sentido más práctico y más contextualizado. Con todo ello, se pretende que 
la educación matemática cumpla sus funciones formativas (desarrollando las capacidades de 
razonamiento y abstracción), instrumental (permitiendo posteriores aprendizajes tanto en el área de 
Matemáticas como en otras áreas), y funcional (posibilitando la comprensión y resolución de 
problemas de la vida cotidiana).  

 
El alumnado progresará en la adquisición de algunas habilidades de pensamiento matemático, en 
concreto en la capacidad de analizar, interpretar y comunicar con técnicas matemáticas diversos 
fenómenos y problemas en distintos contextos, así como de proporcionar soluciones prácticas a los 
mismos; también debe desarrollar actitudes positivas hacia la aplicación práctica del conocimiento 
matemático, tanto para el enriquecimiento personal como para la valoración de su papel en el 
progreso de la humanidad. Es importante que en el desarrollo del currículo de esta asignatura de 
Matemáticas los conocimientos, las competencias y los valores estén integrados, por lo que los 
estándares de aprendizaje evaluables se han formulado teniendo en cuenta la imprescindible 
relación entre dichos elementos 

 
Todo proceso de enseñanza-aprendizaje debe partir de una planificación rigurosa de lo que se 
pretende conseguir y de un conocimiento previo, fundamentado en la coordinación con el 
profesorado del curso anterior, de la realidad sociocultural, económica y de las características del 
alumnado: tanto las personales como las académicas basadas en el nivel competencial adquirido 
hasta el momento, con el fin de propiciar un aprendizaje integral y efectivo en el alumnado.  

 
Los métodos docentes favorecerán la motivación por aprender en alumnado y, a tal fin, el 
profesorado procurará generar la curiosidad y la necesidad por adquirir los conocimientos, las 
destrezas, las actitudes y valores presentes en las competencias. Asimismo, potenciará en sus 
alumnos el gusto por las Matemáticas, el reconocimiento y valoración de ellas en la vida cotidiana 
y la satisfacción en el proceso de resolución de problemas.  

 
En este primer año de aplicación de la LOMLOE las situaciones de aprendizaje serán las guías de 
cinco de las unidades didácticas. Con ello se pretende engarzar el conjunto de conocimientos y su 
aplicación práctica de una secuencia didáctica que promueva la motivación para hacer el 
aprendizaje más relevante. Para próximos cursos se trabajará para vertebrar cada una de ellas 
alrededor de su propia situación de aprendizaje.  
 
Para conseguir lo anterior se proponen las siguientes orientaciones metodológicas:  

- Una buena didáctica de resolución de problemas debe trabajar los diferentes tipos 
de problemas de una forma ordenada y progresiva. Es muy conveniente pautar el 
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proceso de resolución de los problemas distinguiendo, como mínimo, las cuatro fases 
de Polya: comprensión del problema, configuración de un plan, ejecución de las 
estrategias y valoración de la solución y del proceso seguido para la estrategia. Se 
debe trabajar con el alumnado para reflexionar en el proceso de extracción de datos, 
identificar las incógnitas, identificar el tipo de trabajo, etc. 

- Es importante diferenciar la resolución de problemas de los ejercicios mecánicos. 
Cuando el alumnado sabe cómo resolver una situación problemática y alcanza la 
solución a través de un algoritmo de cálculo automatizado, estamos ante un ejercicio 
de aplicación y no ante una situación de resolución de problemas. La automatización 
de estrategias y algoritmos, siendo importante, adquiere sentido solo después de la 
comprensión a través de la manipulación real de objetos y situaciones, la 
verbalización de lo observado y su transcripción a lenguaje gráfico y simbólico. 
Aprender a aplicar algoritmos requiere práctica, se trata de adquirir hábitos y 
automatismos. Para ello, resulta recomendable el trabajo individual o por parejas. El 
trabajo por parejas puede favorecer la resolución de problemas.  

- Un aspecto esencial de la metodología es la implicación del profesorado de 
Matemáticas en la utilización de materiales y recursos didácticos variados (materiales 
y virtuales), adaptados a los distintos niveles y a los diferentes estilos y ritmos de 
aprendizaje, con el objeto de atender a la diversidad en el aula y personalizar los 
procesos de construcción de los aprendizajes. Resulta recomendable el uso del 
portfolio, que aporta información extensa sobre el aprendizaje del alumnado, refuerza 
la evaluación continua y permite compartir resultados de aprendizaje. El portfolio es 
una herramienta motivadora para el alumnado que potencia su autonomía y 
desarrolla su pensamiento crítico y reflexivo.  

- La integración de las Tecnologías de la Información y Comunicación en esta etapa 
debe orientarse a su utilización como recurso habitual en una nueva manera de 
aprender de forma autónoma, facilitando la posibilidad de buscar, observar, analizar, 
experimentar, comprobar y rehacer la información, o como instrumentos de cálculo, 
consulta e investigación, comunicación e intercambio. Existen recursos en los que 
nos podemos apoyar como hoja de cálculo, programas y aplicaciones de 
representación de funciones, de elementos geométricos, simulación, etc.  

- La responsabilidad diaria es tan fundamental para el aprendizaje como la motivación 
y la participación.Se utilizarán varios métodos  didácticos, entremezclándolos: 

o Interrogativo: preguntar frecuentemente a los alumnos conforme avanzamos 
en el desarrollo de cada unidad. Es una buena forma de conocer el punto de 
partida y animarles a participar. 

o Inductivo: partiendo del análisis de fenómenos o manifestaciones 
particulares, llegamos a la generalización. 

o Deductivo: aplicar a fenómenos concretos proposiciones de carácter general. 
o Investigativo: propiciar procesos de búsqueda y elaboración de informaciones 

para favorecer la construcción de nuevos conocimientos. 
o Dialéctico: llegar a conclusiones tras sucesivas fases de análisis y síntesis 

entre todos. 
 

Actividades y estrategias de enseñanza y aprendizaje 
 
Se plantea una metodología activa y participativa, en la que se utilizarán una diversa tipología de 
actividades (de introducción-motivación, de conocimientos previos, de desarrollo –de consolidación, 
funcionales o de extrapolación, de investigación–, de refuerzo, de recuperación, de 
ampliación/profundización) integradas o no en situaciones de aprendizaje. El enfoque metodológico 
se ajustará a los siguientes parámetros:   
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1. Se diseñarán actividades integradas que permitan avanzar hacia los resultados de 
aprendizaje de más de una competencia al mismo tiempo. 

2. La acción docente promoverá que los alumnos sean capaces de aplicar los 
aprendizajes en una diversidad de contextos. 

3. Se fomentará la reflexión e investigación, así como la realización de tareas que 
supongan un reto y desafío intelectual para los alumnos. 

4. Se podrán diseñar tareas y proyectos que supongan el uso significativo de la lectura, 
escritura, TIC y la expresión oral mediante debates o presentaciones orales. 

5. La actividad de clase favorecerá el trabajo individual, el trabajo en equipo y el trabajo 
cooperativo. 

6. Se procurará organizar los contenidos en torno a núcleos temáticos cercanos y 
significativos. 

7. Se seleccionarán materiales y recursos didácticos diversos, variados, interactivos y 
accesibles, tanto en lo que se refiere al contenido como al soporte. 

 
Tareas 
 
Es importante que las tareas asignadas para realizar fuera del aula sean significativas y estén 
claramente conectadas en las últimas sesiones de trabajo. Buscarán la familiarización con los 
contenidos y procedimientos, facilitar soltura en su trabajo y promover la reflexión individual que con 
el trabajo dentro del aula es difícil de conseguir. 
 
La realización de estas tareas debiera llevar a lo sumo 15 o 20 minutos de tiempo y sólo se 
asignarán en el caso de disponer de al menos un día antes de la siguiente clase. Además, en los 
períodos de descanso no se pedirán tareas extra. Sólo en el caso que algún alumno/a no haya 
cumplido con alguna de las tareas exigidas, se solicitará su realización durante este período. 
 
Agrupamiento de alumnos 
 
Se podrán realizar diferentes variantes de agrupamientos, en función de las necesidades que 
plantee la respuesta a la diversidad y necesidades del alumnado, y a la heterogeneidad de las 
actividades de enseñanza/aprendizaje. 
 
Así, partiendo del agrupamiento más común (grupo-clase), y combinado con el trabajo individual, 
se acudirá al pequeño grupo cuando se quiera buscar el refuerzo para el alumnado con un ritmo de 
aprendizaje más lento o la ampliación para aquellos que muestren un ritmo de aprendizaje más 
rápido; a los grupos flexibles cuando así lo requieran las actividades concretas o cuando se busque 
la constitución de equipos de trabajo en los que el nivel de conocimiento de sus miembros sea 
diferente pero exista coincidencia en cuanto a intereses; o a la constitución de talleres, que darán 
respuesta a diferentes motivaciones.  
 

MODALIDAD DE AGRUPAMIENTO NECESIDADES QUE CUBRE 

Trabajo individual - Actividades de reflexión personal. 
- Actividades de control y evaluación. 

Pequeño grupo - Situaciones de aprendizaje  

Agrupamiento flexible 

Respuestas puntuales a diferencias en: 
- Nivel de conocimientos. 
- Ritmo de aprendizaje. 
- Intereses y motivaciones. 
- Refuerzo para alumnado con ritmo más lento. 
- Ampliación para alumnado con ritmo más rápido. 
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3.5 Materiales y recursos didácticos. 
 
No se cuenta con libro de texto. Se dispone de un repositorio de fichas de actividades y ejercicios 
que se adaptan cada año en función del potencial y capacidad del grupo. 
 
Además, se cuenta con los siguientes libros y cuadernillos de referencia: 

• Matemáticas A. 4ºESO – Ed. SM 
 
3.6 Actividades e instrumentos de evaluación y criterios de calificación 

del aprendizaje del alumnado. 
 
La evaluación de la materia tendrá un carácter continuo y formativo y se realizará mediante la 
observación y el seguimiento sistemáticos. Se realizarán cuatro sesiones de evaluación a lo largo 
del curso. La inicial tendrá un carácter eminentemente cualitativo, mientras que la última tendrá la 
consideración de evaluación final. En cada sesión de evaluación se valorarán las competencias 
demostradas desde el comienzo del curso hasta la fecha. 

 
Todo el proceso será acorde con nuestra metodología. El alumnado formará parte activa a través 
de: 

• Su porfolio con los diferentes trabajos y actividades realizadas (Informes, Actividades, 
Presentaciones etc.) 

• Exámenes con preguntas de tipo indirecto en las que el alumno no sea un simple 
memorizador sino que sea capaz de demostrar, cómo ha sido el grado de aprendizaje 
significativo que se ha producido. 

• Instrumentos de coevaluación y autoevaluación. 
 

En todo el proceso de los referentes fundamentales serán los criterios de evaluación. Cada 
evidencia de aprendizaje sujeta a una evaluación y a una calificación estará ligada con uno o varios 
de los criterios de evaluación. Su grado de consecución se contrastará a través de su instrumento 
de evaluación correspondiente de manera que se pueda seguir el progreso del alumnado en las 
diferentes competencias específicas a lo largo del curso, que quedará reflejado en un documento 
Excel. Para ello se utilizará una escala de logro (no iniciado, iniciado, esperado, destacado) para 
situar a cada uno. El análisis global de estos logros en la evaluación final será el referente para 
calificar la asignatura con el siguiente baremo: 

• No entregado (0) 
• No iniciado (2,5) 
• Iniciado (5) 
• Esperado (7,5) 
• Destacado (10) 

 
Cada criterio de evaluación tendrá el mismo peso a la hora de obtener la calificación, quedando 
esta determinada por la media de todos los criterios valorados hasta el momento según la siguiente 
asignación 

• Insuficiente < 4,6 
• Suficiente Entre 4,6 y 5,75 
• Bien Entre 5,75 y 6,75 
• Notable Entre 6,75 y 8,75 
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• Sobresaliente > 8,75 
 

Procedimientos Evidencias Instrumentos 
Observación sistemática Intervenciones / aportaciones en 

el aula 
Participación en el trabajo grupal 
Desempeño en prácticas 

Registros de trabajo (individual, 
grupal…) 
Anecdotarios 

Interacción con el alumnado Puestas en común Registros individuales 
Análisis de tareas y producciones Cuaderno de trabajo 

Portafolio 
Trabajos de indagación 
Proyectos grupales 
Informes 

Rúbricas 
Escalas de valoración 
Listas de control 

Pruebas, controles, exámenes Exámenes escritos Solucionarios 
Plantillas o escalas de valoración 

 
Criterios de calificación 
 

Unidad 1. Números enteros, racionales y reales. 
Competencia 

específica 
Criterio de 

evaluación (peso %) 
Instrumento de evaluación 

CE1 1.2 Examen. Solucionario. 
CE1 1.3 Examen. Solucionario. 

 
Unidad 2. Proporcionalidad, porcentajes e interés bancario. 

Competencia 
específica 

Criterio de 
evaluación (peso %) 

Instrumento de evaluación 

CE1 1.1 Examen. Solucionario 
CE1 1.2 Examen. Solucionario. 
CE2 2.1 Actividad por parejas. Lista de cotejo. 
CE2 2.2 Actividad comparar precios. Solucionario. 
CE3 3.2 Actividad por parejas. Lista de cotejo. 
CE9 9.2 Actividad por parejas. Lista de cotejo 

 
Unidad 3. Polinomios y fracciones algebraicas. 

Competencia 
específica 

Criterio de 
evaluación (peso %) 

Instrumento de evaluación 

CE1 1.1 Examen. Solucionario 
CE1 1.2 Examen. Solucionario. 
CE3 3.1 Proyecto modelar velocidad de objetos. Rúbrica 
CE3 3.3 Proyecto modelar velocidad de objetos. Rúbrica 
CE7 7.1 Proyecto modelar velocidad de objetos. Rúbrica 
CE7 7.2 Proyecto modelar velocidad de objetos. Rúbrica 

 
Unidad 4. Ecuaciones. 

Competencia 
específica 

Criterio de 
evaluación (peso %) 

Instrumento de evaluación 

CE1 1.1 Examen. Lista de cotejo. 
CE1 1.2 Examen. Solucionario. 
CE9 9.1 Observación en clase. Lista de cotejo. 
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Unidad 5. Inecuaciones. 

Competencia 
específica 

Criterio de 
evaluación (peso %) 

Instrumento de evaluación 

CE2 2.1 Examen. Lista de cotejo 
CE2 2.2 Examen. Lista de cotejo 
CE7 7.1 Actividad por parejas. Lista de cotejo 
CE7 7.2 Actividad por parejas. Lista de cotejo 

 
Unidad 6. Funciones lineales, hipérbolas y cuadráticas. 

Competencia 
específica 

Criterio de 
evaluación (peso %) 

Instrumento de evaluación 

CE1 1.1 Examen. Solucionario 
CE1 1.2 Examen. Solucionario. 
CE3 3.3 Representar funciones utilizando herramientas 

informáticas. Lista de cotejo 
CE4 4.1 Representar funciones utilizando herramientas 

informáticas. Lista de cotejo 
CE4 4.2 Representar funciones utilizando herramientas 

informáticas. Lista de cotejo 
CE5 5.1 Representar funciones utilizando herramientas 

informáticas. Lista de cotejo 
CE5 5.2 Representar funciones utilizando herramientas 

informáticas. Lista de cotejo 
 

Unidad 7. Análisis de funciones. 
Competencia 

específica 
Criterio de 

evaluación (peso %) 
Instrumento de evaluación 

CE4 4.1 Construcción de climogramas para analizar el 
cambio climático en Cantabria (Rúbrica) 

CE6 6.1 Construcción de climogramas para analizar el 
cambio climático en Cantabria (Rúbrica) 

CE6 6.2 Construcción de climogramas para analizar el 
cambio climático en Cantabria (Rúbrica) 

CE6 6.3 Construcción de climogramas para analizar el 
cambio climático en Cantabria (Rúbrica) 

CE7 7.1 Construcción de climogramas para analizar el 
cambio climático en Cantabria (Rúbrica) 

CE7 7.2 Construcción de climogramas para analizar el 
cambio climático en Cantabria (Rúbrica) 

CE9 9.1 Construcción de climogramas para analizar el 
cambio climático en Cantabria (Rúbrica) 

 
Unidad 8. Geometría bidimensional y tridimensional. 

Competencia 
específica 

Criterio de 
evaluación (peso %) 

Instrumento de evaluación 

CE2 2.1 Examen. Lista de cotejo 
CE2 2.2 Examen. Lista de cotejo 
CE6 6.1 Actividades por parejas. Lista de cotejo 
CE6 6.2 Actividades por parejas. Lista de cotejo 



 
C/ Vía Cornelia nº 2 l 39001 SANTANDER l Tel. 942 212 358 l E-mail cc.compania.de.maria@educantabria.es 

 

Programación Didáctica de Matemáticas A 4ºESO   Curso 25/26    20 

CE 8.1 Actividades por parejas. Lista de cotejo 
CE 8.2 Actividades por parejas. Lista de cotejo 

 
Unidad 9. Movimientos y transformaciones. Modelización matemática. 

Competencia 
específica 

Criterio de 
evaluación (peso %) 

Instrumento de evaluación 

CE 5.1 Actividades por parejas. Lista de cotejo 
CE 5.2 Actividades por parejas. Lista de cotejo 

 
Unidad 10. Estadística. 

Competencia 
específica 

Criterio de 
evaluación (peso %) 

Instrumento de evaluación 

CE8 8.1 Realizamos, aplicamos y analizamos una 
encuesta. Rúbrica 

CE4 8.2 Realizamos, aplicamos y analizamos una 
encuesta. Rúbrica 

CE9 9.2 Realizamos, aplicamos y analizamos una 
encuesta. Rúbrica 

CE10 10.1 Realizamos, aplicamos y analizamos una 
encuesta. Rúbrica 

CE10 10.2 Realizamos, aplicamos y analizamos una 
encuesta. Rúbrica 

 
Unidad 11. Probabilidad. 

Competencia 
específica 

Criterio de 
evaluación (peso %) 

Instrumento de evaluación 

CE1 1.3 Examen. Solucionario 
CE3 3.1 Actividad por parejas. Lista de cotejo 
CE3 3.2 Actividad por parejas. Lista de cotejo 
CE4 4.2 Examen. Solucionario 

 
Distribución temporal y peso de cada competencia específica y criterio de evaluación a lo largo del 
presente curso 
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3.7 Atención a las diferencias individuales. 

 
a) Medidas de refuerzo y recuperación a lo largo del curso para que el alumnado cuyo 

progreso no sea el adecuado y no esté avanzando de forma satisfactoria en la 
adquisición de las competencias específicas. 

 
El alumnado que tenga pendiente de recuperación alguna evaluación anterior recibirá 
actividades de refuerzo. Serán motivadoras, significativas y adaptadas al modo de 
aprendizaje de cada alumno/a. Le ayudarán a alcanzar los criterios de evaluación marcados. 
Además se prestará atención a los criterios de evaluación no superados que se vuelvan a 
presentar en las nuevas unidades didácticas. Es una nueva ocasión en la que demostrar si 
se ha progreso en su adquisición o se ha retrocedido. 

Si se considerase necesario, se acudirá a medidas de atención a la diversidad, sobre todo 
ordinarias (refuerzo, adaptación en la evaluación, algún agrupamiento flexible, 
ampliación…). 

b) Medidas de atención a la diversidad. 
 
La programación debe tener en cuenta los saberes básicos en los que el alumnado consigue 
rendimientos muy diferentes. Aunque la práctica y resolución de problemas puede 
desempeñar un papel importante, el tipo de situaciones de aprendizaje y actividades 
concretas y los métodos que se utilicen deben adaptarse según el grupo. De la misma 
manera, el grado de complejidad o de profundidad que se alcance no puede ser siempre el 
mismo. Por ello se aconseja organizar las situaciones de aprendizaje y actividades en dos, 
de refuerzo y de ampliación, de manera que puedan trabajar sobre el mismo contenido 
alumnado de distintas necesidades. 
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La programación debe también tener en cuenta que no todo el alumnado progresa a la 
misma velocidad, ni con la misma profundidad. Por eso, la programación debe asegurar un 
nivel mínimo para todo el alumnado al final de la etapa, dando oportunidades para que se 
recuperen los criterios de evaluación que quedaron sin consolidar en cursos anteriores, y de 
profundizar en aquellos que más interesen en el actual. 
Atención a la diversidad en la metodología 
 
Desde el punto de vista metodológico, la atención a la diversidad implica: 

§ Detectar los conocimientos previos, para proporcionar ayuda cuando se detecte 
una laguna anterior. 

§ Procure que los saberes básicos nuevos enlacen con los anteriores, y sean los 
adecuados al nivel cognitivo. 

§ Intente que la comprensión de cada saber básico sea suficiente para que el 
alumnado pueda hacer una mínima aplicación del mismo, y pueda enlazar con 
otros saberes básicos similares. 

 
Atención a la diversidad en los materiales utilizados 

 
Como material esencial se utilizará el portafolio. El uso de materiales de refuerzo o de 
ampliación, tales como las fichas de consolidación y de profundización permite atender a la 
diversidad en función de los objetivos que se quieran trazar. 
 
De manera más concreta, se especifican a continuación los instrumentos para atender a la 
diversidad de alumnado que se han contemplado: 

– Variedad metodológica. 
– Variedad de actividades de refuerzo y profundización. 
– Multiplicidad de procedimientos en la evaluación del aprendizaje. 
– Diversidad de mecanismos de recuperación. 
– Trabajo en pequeños grupos. 
– Trabajos voluntarios. 

 
Estos instrumentos pueden completarse con otras medidas que permitan una adecuada 
atención de la diversidad, como: 

– Llevar a cabo una detallada evaluación inicial. 
– Favorecer la existencia de un buen clima de aprendizaje en el aula. 
– Insistir en los refuerzos positivos para mejorar la autoestima. 
– Aprovechar las actividades fuera del aula para lograr una buena cohesión e 

integración del grupo. 
 
3.8 Actividades complementarias y extraescolares. 

 
No se contemplan la realización de actividades complementarias o extraescolares durante el 
presente curso académico. 
 

3.9 Actividades complementarias y extraescolares. 
 
PLC 
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Se trabajarán distintos elementos transversales de carácter instrumental, uno de los cuales hace 
hincapié en la adopción de medidas para estimular el hábito de la lectura y mejorar la comprensión 
y la expresión oral y escrita. 

 
La asignatura Matemáticas exige la configuración y la transmisión de ideas e informaciones. Así 
pues, el cuidado en la precisión de los términos, en el encadenamiento adecuado de las ideas o en 
la expresión verbal de las relaciones hará efectiva la contribución de esta materia al desarrollo de 
la competencia en comunicación lingüística. El dominio de la terminología específica permitirá, 
además, comprender suficientemente lo que otros expresan sobre ella.  

 
La valoración crítica de los mensajes explícitos e implícitos en los medios de comunicación (como, 
por ejemplo, en la prensa), puede ser el punto de partida para leer artículos, tanto en los periódicos 
como en revistas especializadas, que estimulen de camino el hábito por la lectura.  

 
El dominio y progreso de la competencia lingüística en sus cuatro dimensiones (comunicación oral: 
escuchar y hablar; y comunicación escrita: leer y escribir), habrá de comprobarse a través del uso 
que el alumnado hace en situaciones comunicativas diversas. Pueden servir de modelo los 
siguientes ejemplos de situaciones, actividades y tareas (que, en su mayoría, se realizan a diario) 
que deben ser tenidas en cuenta para evaluar el grado de consecución de esta competencia:  

 
a) Interés y el hábito de la lectura  

- Realización de tareas de investigación en las que sea imprescindible leer documentos 
de distinto tipo y soporte. 

- Lectura de instrucciones escritas para la realización de actividades lúdicas. 
- Lecturas recomendadas: divulgativas, etc. 
- Elaboración en común de distintos proyectos de clase: estadísticas, etc.  
 

b) Expresión escrita: leer y escribir 
- Hacer la lectura en voz alta, en todas las sesiones de clase, de la parte 

correspondiente a los contenidos a tratar en esa sesión, de un libro de texto o 
cualquier otro documento usado como recurso, y evaluar ciertos aspectos: velocidad, 
entonación, corrección, ritmo, fonética. 

- Lectura comprensiva de textos continuos relacionados con el planteamiento y 
resolución de problemas. 

- Incorporar en un texto las palabras o ideas que faltan, identificar las que expresan 
falsedad, adelantar lo que el texto dice, a medida que se va leyendo. 

- Componer un texto libre sobre un determinado tema, a partir de alguna razón que lo 
haga necesario. 

- Componer un texto ajustándose a una guía, a orientaciones concretas, que cumpla 
unos determinados requisitos. 

- A partir de la lectura de un texto determinado, elaborar un resumen. 
- Escribir al dictado o realizar otro ejercicio o actividad que el profesor puede proponer 

en cualquier momento como complemento a los contenidos tratados en las sesiones 
de trabajo 

 
c) Expresión oral: escuchar y hablar 

- Descripción verbal ajustada de relaciones cuantitativas y espaciales y procedimientos 
de resolución utilizando la terminología precisa. 
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- La presentación de dibujos, fotografías, carteles, propagandas, etc., con la intención 
de que el alumno, individualmente o en grupo reducido, describa, narre, explique, 
razone, justifique, valore a propósito de la información que ofrecen estos materiales. 

- La presentación pública, por parte del alumnado, de alguna producción elaborada 
personalmente o en grupo, sobre algún tema de contenido matemático. 

- Los debates en grupo en torno a algún tema bastante conocido o no muy conocido, 
de manera que los alumnos asuman papeles o roles diferenciados (animador, 
secretario, moderador, participando, etc.). 

- La exposición en voz alta de una argumentación, de una opinión personal, de los 
conocimientos que se tienen en torno a algún tema puntual, como respuesta a 
preguntas concretas, o a cuestiones más generales, como pueden ser: “¿Qué sabes 
de…?” “¿Qué piensas de…?” “¿Qué quieres hacer con…?” “¿Qué valor das a…?” 
“¿Qué consejo darías en este caso?”, etc. 

 
Plan DeCoDE 
 
Las TIC están cada vez más presentes en nuestra sociedad y forman parte de nuestra vida 
cotidiana, y suponen un valioso auxiliar para la enseñanza que puede enriquecer la metodología 
didáctica. Desde esta realidad, consideramos imprescindible su incorporación en las aulas de 
Educación Secundaria como herramienta que ayudará a desarrollar en el alumnado diferentes 
habilidades, que van desde el acceso a la información hasta su transmisión en distintos soportes, 
una vez tratada, incluyendo la utilización de las TIC como elemento esencial para informarse, 
aprender y comunicarse. 
 
En cuanto a su utilización en la materia de Matemáticas, tienen cabida desde la utilización de 
imágenes o vídeo hasta la visualización o realización de presentaciones, el trabajo con recursos 
multimedia, pasando por la búsqueda y selección de información en internet, la utilización de hojas 
de cálculo y procesadores de texto, programas específicos como GeoGebra, hasta el desarrollo de 
blogs de aula, el tratamiento de imágenes, etc. 
 
Las principales herramientas TIC disponibles y algunos ejemplos de sus utilidades concretas son: 

1. Uso de procesadores de texto para redactar, revisar ortografía, hacer resúmenes, 
añadir títulos, imágenes, hipervínculos, gráficos y esquemas sencillos, etc. 

2. Uso de hojas de cálculo sencillas para organizar información (datos) y presentarla en 
forma gráfica. 

3. Utilización de la plataforma Educamos. 
4. Usos y opciones básicas de los programas de navegación. 
5. Uso sencillo de programas de presentación (PowerPoint, Prezzi, etc.): trabajos 

multimedia, presentaciones creativas de textos, esquemas o realización de 
diapositivas. 

6. Internet: búsqueda y selección crítica de información. 
7. Elaboración de documentos conjuntos mediante herramientas de programas de 

edición simultánea (OneDrive, etc.). 
8. Utilización de los innumerables recursos y páginas web disponibles. 

 
Por tanto, se debe aprovechar al máximo la oportunidad que ofrecen las TIC para obtener, procesar 
y transmitir información. Resaltamos aquí algunas de sus ventajas: 

- Realización de tareas de manera rápida, cómoda y eficiente. 
- Acceso inmediato a gran cantidad de información. 
- Realización de actividades interactivas. 
- Desarrollo de la iniciativa y las capacidades del alumno. 
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- Aprendizaje a partir de los propios errores. 
- Cooperación y trabajo en grupo. 
- Alto grado de interdisciplinaridad. 
- Flexibilidad horaria. 

 
Al no disponer de libro de texto, todos los materiales utilizados se colgarán en el grupo de Teams 
de la asignatura disponible a través de la plataforma Educamos, accesibles desde cualquier 
dispositivo con conexión a internet. Además se utilizará la posibilidad de trabajar digitalmente ciertas 
tareas con las herramientas disponibles, tales como la representación gráfica, el análisis 
estadístico...  
 
Plan de Educación Responsable 
 
La enseñanza de la Matemáticas debe potenciar ciertas actitudes y hábitos de trabajo que ayuden 
al alumnado a apreciar el propósito de la materia, a tener confianza en su habilidad para abordarla 
satisfactoriamente y a desarrollarse en otras dimensiones humanas: autonomía personal, relación 
interpersonal, etc. Hemos decidido focalizar el trabajo en cinco valores, que consideramos 
fundamentales en esta etapa educativa. Son los siguientes: 
 

1. Respeto  
- A uno mismo: autoestima, dignidad, esfuerzo personal, honestidad, proyecto de vida. 
- A los demás: empatía, escucha activa, diálogo, resolución de conflictos. Se puede 

trabajar con el enfoque de deber (“tenemos el deber de respetar a los demás”). 
- A las culturas: ideas, lenguas, costumbres, patrimonio. 
- A los animales: evitar el daño innecesario, evitar la extinción de especies. 
- A la naturaleza: evitar el deterioro medioambiental, evitar la extinción de especies. 

 
2. Responsabilidad 

- Frente a las tareas personales y de grupo: esfuerzo, compromiso. 
- Frente a las normas sociales: civismo, ciudadanía. Se puede trabajar con el enfoque 

de deber (“tenemos el deber de…”). 
- Frente a los conflictos y dilemas morales: información fiable, sentido crítico, 

posicionamiento. 
- Frente al consumismo: consumo responsable y racional de productos. 
- Frente a las generaciones venideras: desarrollo sostenible, ética global a largo plazo. 

 
3. Justicia  

- Derecho a la igualdad, con especial referencia a la igualdad efectiva entre hombres 
y mujeres y la prevención de la violencia de género, y a los valores inherentes al 
principio de igualdad de trato y no discriminación por cualquier condición o 
circunstancia personal o social. 

- Derecho a la alimentación. 
- Derecho a la salud. 
- Derecho a la educación. 
- Derecho a la paz, mediante el fomento del aprendizaje de la prevención y resolución 

pacífica de conflictos en todos los ámbitos de la vida personal, familiar y social. 
- Derecho a la justicia internacional, basado en los valores que sustentan la libertad, 

la igualdad, el pluralismo político, la paz, la democracia, el respeto a los derechos 
humanos y el rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de 
derecho, el respeto y consideración a las víctimas del terrorismo y la prevención del 
terrorismo y de cualquier tipo de violencia.  
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4. Solidaridad 

- Con las personas cercanas que se sienten frágiles e indefensas ante su día a día. 
- Con las personas que padecen una enfermedad grave o limitación de algún tipo. 
- Con los inmigrantes, refugiados y desplazados. 
- Con las víctimas del desequilibrio económico mundial. 
- Con las víctimas de conflictos armados. 
- Con las víctimas de desastres naturales. 

 
5. Creatividad y esperanza 

- El impulso de buscar alternativas. 
- La confianza en que es posible mejorar las situaciones difíciles, los conflictos, a las 

personas, el mundo en general. 
 
En la Educación Secundaria Obligatoria, las Matemáticas constituyen un bien formativo y cultural 
que el alumnado ha de apreciar. Elementos de trabajo como la estructuración de las nociones 
espaciales y temporales, la previsión y control de la incertidumbre o el manejo de la tecnología 
digital, son exponentes de su valor. La preparación para desenvolverse adecuadamente en el 
entorno académico, familiar, sociocultural y profesional hace necesaria la adquisición de habilidades 
y destrezas asociadas a la materia. Tal adquisición hará posible interpretar correctamente tablas, 
gráficos, mensajes y fórmulas que se muestran en diversos medios de comunicación y que 
favorecerán la adaptación del alumno al contexto. Los contenidos matemáticos seleccionados para 
esta etapa obligatoria están orientados a conseguir que todos los alumnos puedan alcanzar los 
objetivos propuestos y estén preparados para incorporarse a la vida adulta. Ello exigirá medidas 
para atender a la diversidad de actitudes y competencias cognitivas del alumnado de la etapa.  
 
La aportación de la materia es esencial para la consecución de los objetivos de la etapa. Ello se 
manifiesta en varios aspectos que pasamos a destacar: 

- Coopera en el desarrollo y consolidación de hábitos de disciplina, estudio y trabajo 
individual y en equipo como condición necesaria para una realización eficaz de las tareas 
del aprendizaje y como medio de desarrollo personal. 

- Estimula a asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el 
respeto a los demás, practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad. 

- Realiza una eficaz aportación a la consecución de destrezas básicas en la utilización de 
las fuentes de información para, con sentido crítico, adquirir nuevos conocimientos. 
Facilita la adquisición de una preparación básica en el campo de las tecnologías, 
especialmente las de la información y la comunicación. 

- Impulsa el desarrollo del espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la 
participación, el sentido crítico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a 
aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades. 

- Favorece el aprecio a la creación artística y la comprensión del lenguaje de las distintas 
manifestaciones artísticas, utilizando diversos medios de expresión y representación. 

 
De esta forma, podemos afirmar que las Matemáticas desarrollan una labor fundamental para la 
evolución de una personalidad formada y equilibrada que integra el estímulo de capacidades del 
siguiente tipo:  

- Capacidades cognitivas, al mejorar el pensamiento reflexivo incorporando al lenguaje 
y a los modos de argumentación las formas de expresión y razonamiento matemático 
y reconociendo, planteando y resolviendo, por medio de diferentes estrategias 
situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matemáticos. 

- Capacidades personales e interpersonales, al estimular al alumno a manifestar una 
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actitud positiva ante la resolución de problemas mostrando confianza en la capacidad 
para enfrentarse a ellos con éxito y valorando las Matemáticas como parte integrante 
de nuestra cultura, desde un punto de vista histórico y desde su papel en la sociedad 
actual, aplicando las competencias matemáticas adquiridas para analizar y valorar 
fenómenos sociales  como la diversidad cultural, el respeto al medioambiente, la 
salud, el consumo, la igualdad de género o la convivencia pacífica. 

 
Los valores se deben fomentar desde la dimensión individual y desde la dimensión colectiva. Desde 
la dimensión individual se desarrollarán, principalmente, la autoestima, el afán de superación, el 
espíritu crítico y la responsabilidad. Desde la dimensión colectiva deben desarrollarse la 
comunicación, la cooperación y convivencia, la solidaridad, la tolerancia y el respeto, y todos 
aquellos valores que se trabajan anualmente a escala global en el centro. 
 
Por su especial relevancia, también se prestará particular interés a las actividades que potencien la 
igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevención de la violencia de género, así como el 
aprendizaje de la prevención y resolución pacífica de conflictos en todos los ámbitos de la vida 
personal, familiar y social, así como de los valores que sustentan la libertad, la justicia y la igualdad, 
y la prevención del terrorismo y de cualquier tipo de violencia. Se adoptará una postura decidida a 
favor de la prevención de la violencia de género, de la violencia terrorista y de cualquier forma de 
violencia, racismo o xenofobia. 
 
Plan de Educación para el Desarrollo 
 
Desde el punto de vista de Matemáticas orientadas a las enseñanzas aplicadas, la educación para 
la ciudadanía responsable y forjar una identidad cosmopolita global está estrechamente relacionada 
con la alfabetización matemática, directamente relacionada con la educación del consumidor. En 
este campo se puede trabajar el valor de la cooperación, de forma que se consiga entre todos un 
desarrollo sostenible, y de la responsabilidad, particularmente si se trabaja con datos económicos 
entre el mundo desarrollado y el mundo en vías de desarrollo. 
 
Además, se prestará atención al desarrollo de habilidades que estimulen la adquisición y desarrollo 
del espíritu emprendedor, a partir de aptitudes como la creatividad, la autonomía, la iniciativa, el 
trabajo en equipo, la confianza en uno mismo, la capacidad de comunicación, la adaptabilidad, la 
observación y el análisis, la capacidad de síntesis, la visión emprendedora y el sentido crítico. Con 
este fin, se propondrán actividades que ayuden a:  

- Adquirir estrategias que ayuden a resolver problemas: identificar los datos e 
interpretarlos, reconocer qué datos faltan para poder resolver el problema, identificar la 
pregunta y analizar qué es lo que se nos pregunta. 

- Desarrollar ejercicios de creatividad colectiva entre los alumnos que ayuden a resolver 
una necesidad cotidiana.  

- Tener iniciativa personal y tomar decisiones desde su espíritu crítico. 
- Aprender a equivocarse y ofrecer sus propias respuestas. 
- Trabajar en equipo, negociar, cooperar y construir acuerdos. 
- Desarrollar habilidades cognitivas (expresión y comunicación oral, escrita y plástica; 

aplicación de recursos TIC en el aula, etc.) y sociales (comunicación; cooperación; 
capacidad de relación con el entorno; empatía; habilidades directivas; capacidad de 
planificación; toma de decisiones y asunción de responsabilidades; capacidad 
organizativa, etc.). 

 
 


